Formato Planificación con elementos de las bases curriculares 2012

Asignatura: __Matemática                                                         Nivel/curso: __NB1 2° básico__
Marco Referencial: 
· Multiplicación de números naturales

La multiplicación es una suma abreviada de sumandos iguales, que pueden repetirse muchas veces.

Por ejemplo, según esto, 2 x 5 significa 5 veces el 2.
Entonces:
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Podemos graficarlo a través de conjuntos.
Utilizaremos estrellas:
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También se puede relacionar la multiplicación con los pares ordenados, que se obtienen del producto cartesiano de 2 conjuntos.

Los pares se forman con un elemento de cada conjunto, en el orden que se dan.

Analizaremos el ejemplo anterior en base al producto cartesiano de:
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· Elementos de la multiplicación
En la multiplicación encontramos los siguientes elementos:

- Los números que se multiplican se llaman factores 
- El resultado se conoce como producto
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· Distinta especie
Los factores siempre tienen distinta especie.

Observa el siguiente ejemplo:

1 caja tiene 12 lápices de colores.
Las especies de nuestro ejemplo son caja y lápices. Analicemos el problema:

5 cajas tienen _______ lápices

Nos hablaban de los lápices de 1 caja y lo desconocido es lápices de 5 cajas. Para encontrar la solución, aplicamos multiplicación, porque 5 cajas tienen más lápices que 1 caja.

El resultado será:
12 x 5 = 60
· La tabla pitagórica
La mejor forma para obtener el producto es la multiplicación. Cuando hablamos de esta operación, existe una tabla muy útil y fácil de construir: la tabla pitagórica. En ella, hemos colocado los 13 primeros números cardinales en forma horizontal y vertical, llenando cada columna con una secuencia ascendente del número que la encabeza, empezando por el 0 y aumentando según el número.
Por ejemplo en la columna 5, aumentamos de 5 en 5.

A continuación, observa que cada columna y fila de un número coinciden en sus productos:
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Estos son los 13 primeros múltiplos de cada número. Los múltiplos resultan de multiplicar cada número por todos los números, son infinitos.

Con la tabla anterior podremos resolver el ejemplo anterior:
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Empezando por las unidades:

- 5 veces 2 U = 10 U
- 10 U = 1 D
Colocamos 0 en las U y reservamos 1 D
Multiplicamos las D:
5 x 1 D = 5 D, y con la reserva que teníamos: 5D + 1D = 6D.

El resultado del ejemplo es 60.

· Multiplicación con decenas, centenas, miles y millones
Para adquirir mayor rapidez y obtener los resultados sin errores, es importante memorizar las tablas de multiplicar. Eso se consigue ejercitando las multiplicaciones. Las tablas de multiplicar te servirán para toda la vida. 
Revisemos el siguiente ejemplo:

Si tenemos 1 240 plantas, cada una con 25 hojas, ¿cuántas hojas tenemos en total?
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Disponible en línea en: http://odas.educarchile.cl/objetos_digitales/matematica/basica/primer ciclo multiplicacion/index.html
http://www.icarito.cl/enciclopedia/articulo/primer-ciclo-basico/matematica/2009/12/98-8783-9-la-multiplicacion.shtml
Objetivo de aprendizaje (OA): Demostrar que comprende la multiplicación:

• usando representaciones concretas y pictóricas

• expresando una multiplicación como una adición de sumandos iguales

• usando la distributividad como estrategia para construir las tablas del 2, del 5 y del 10

• resolviendo problemas que involucren las tablas del 2, del 5 y del 10

Actitudes: (OAT): Resolver problemas empleando diversas estrategias para resolver problemas:
• Por medio de ensayo y error

• Aplicando conocimientos adquiridos

• Comprobar enunciados, usando material concreto y gráfico.

Eje:   Números y operaciones  




 Énfasis: _Operaciones_
	Objetivo

(desglose del OA)
	Tiempo 
	Habilidades 
	Actividad de aprendizaje

(inicio-desarrollo-cierre)
	Desempeño observable

(Evaluación-tipo de instrumento)

	_ Resolver ejercicios y problemas que involucren las tablas de multiplicar del 2, del 5 y del 10, usando representaciones concretas y pictóricas.


	90 minutos
	-Comprender:

El conocimiento de la compresión concierne el aspecto más simple del entendimiento que consiste en captar el sentido directo de una comunicación o de un fenómeno, como la comprensión de una orden escrita u oral, o la percepción de lo que ocurrió en cualquier hecho particular.

-Aplicar:

El conocimiento de aplicación es el que concierne a la interrelación de principios y generalizaciones con casos particulares o prácticos.

-Analizar:

El análisis implica la división de un todo en sus partes y la percepción del significado de las mismas en relación con el conjunto. El análisis comprende el análisis de elementos, de relaciones, etc.


	Actividad de inicio:

_Los estudiantes realizan una retroalimentación acerca de las diversas tablas de multiplicar trabajadas durante las clases anteriores (tabla del 2, del 5 y del 10), recordando que toda tabla de multiplicar puede expresarse como una adición de sumandos iguales. 

Actividad de desarrollo:

_Los estudiantes participarán de un entretenido juego de estrategia, de carácter grupal en el cual los niños podrán trabajar y ejercitar la multiplicación de forma concreta, pictórica y simbólica de forma entretenida, llamado “ruleta de multiplicaciones”, para lo cual  los estudiantes deben formar  tres  grupos de trabajo, según la cantidad de tableros de fracciones disponibles, debiendo existir un encargado de recibir las apuestas para cada grupo. Además, un niño debe manipular la ruleta, haciéndola girar, obteniendo un color determinado (rosado o celeste) que indicará si se desarrollará un ejercicio o un problema según corresponda (P: problema, E: ejercicio). Mientras, otro niño debe estar encargado de las tarjetas con los ejercicios y problemas de multiplicación, debiendo leer el ejercicio o problema correspondiente al color obtenido en la ruleta. Por último, el resto de los niños apostará sus fichas al resultado que crean correcto en el tablero de multiplicaciones, considerando ganador al alumno o alumnos que apuesten sus fichas al resultado correcto en el tablero de multiplicaciones, es decir, a quienes logren desarrollar de forma correcta el ejercicio o problema,  llevándose  la totalidad de fichas apostadas por sus compañeros y de ocurrir un empate se dividirá el total de fichas entre quienes hayan apostado al casillero correcto. Ganando el estudiante que  al finalizar el juego posea más fichas en su poder.

Actividad de cierre:

_Los estudiantes desarrollarán una mesa redonda, con la intencionalidad de plantear dudas o comentarios correspondientes al contenido, despejando todo tipo de dudas antes de la aplicación de la evaluación sumativa correspondiente a la unidad.
	Desempeño observable:

Los estudiantes resuelven de forma correcta diversos ejercicios y problemas utilizando las tablas de multiplicar del 2, del 5 y del 10, usando representaciones concretas y pictóricas, mediante el desarrollo de un entretenido juego de estrategia, de carácter grupal en el cual los niños podrán trabajar y ejercitar la multiplicación de forma concreta, pictórica y simbólica  

Tipo de evaluación:

_Formativa; Mediante la aplicación de un juego de estrategia, de carácter grupal, en el cual los niños podrán trabajar y ejercitar la multiplicación de forma concreta, pictórica y simbólica.

Agente evaluador:

Coevaluación

Desarrollada por los propios compañeros al comparar y revisar los resultados de los ejercicios o problemas de multiplicación desarrollados durante la clase, los cuales pueden ser debatidos en base a los contenidos trabajados durante la clase. 




GUÍA DE APRENDIZAJE.

“Ejercicios y resolución de problemas de multiplicación”

Integrantes
: _________________________________________________________________







Colegio
: 











       Fecha: __________________
Asignatura
: Matemática.  
Objetivos conceptuales:
· Demostrar que comprende la multiplicación usando representaciones concretas y pictóricas

· Expresar la multiplicación como una adición de sumandos iguales. 
Objetivos Procedimentales:

· Resolver ejercicios y problemas que involucren las tablas del 2, del 5 y del 10.
· Relacionar la teoría con la práctica.
Objetivos Actitudinales:

· Evidenciar compromiso con el proceso de aprendizaje.
· Mantener una actitud crítica y reflexiva frente al propio aprendizaje.
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Primero multiplicamos
1240 x 5 Unidades.

El resultado son
Unidades

Luego multiplicamos
1240 x 2 Decenas.

El producto lo colocamos
desde la columna Decenas.

Para obtener el producto total,
sumamos ambos resultados.

i el factor de la derecha
hubese tenido Centenas, el
resultado se habria puesto
desde esa columna, es decir
debajo del 8 de 2 480.





Juego de estrategia, de carácter grupal en el cual los niños podrán trabajar y ejercitar la adición y sustracción de fracciones con igual y diferente denominador de forma concreta, pictórica y simbólica de forma entretenida.
· Contenido:


-3 tableros de fracciones de apuestas con 20 casilleros cada uno de ellos.

-20 tarjetas de ejercicios de multiplicación de las tablas del 2, del 5 y del 10 de color rosado. 

-20 tarjetas de resolución de problemas de multiplicación de las tablas del 2, del 5 y del 10 de color celeste. 

-Ruleta 

-Fichas para apostar (tapas de botellas)

· Participantes:


- Crupier, receptor de apuestas.

-Manipulador de ruleta.

-Manipulador de tarjetas de ejercicios.

· Instrucciones:

-Formar  tres  grupos de trabajo, según la cantidad de tableros de fracciones disponibles, debiendo existir un encargado de recibir las apuestas para cada grupo. 

-Un niño debe manipular la ruleta, haciéndola girar, obteniendo un color determinado (rosado o celeste) que indicará si se desarrollará un ejercicio o un problema según corresponda (P: problema, E: ejercicio).-Además, otro niño debe estar encargado de las tarjetas con los ejercicios de adición y sustracción de fracciones, debiendo leer el ejercicio o problema correspondiente al color y letra obtenidos en la ruleta.
-Otro niño debe estar encargado de las tarjetas con los ejercicios y problemas de multiplicación, debiendo leer el ejercicio o problema correspondiente al color obtenido en la ruleta. 

-El resto de los niños apostará sus fichas al resultado que crean correcto en el tablero de multiplicaciones, considerando ganador al alumno o alumnos que apuesten sus fichas al resultado correcto en el tablero de fracciones, es decir, a quienes logren desarrollar de forma correcta el ejercicio o problema,  llevándose  la totalidad de fichas apostadas por sus compañeros y de ocurrir un empate se dividirá el total de fichas entre quienes hayan apostado al casillero correcto l resto de los niños apostará sus fichas al resultado que crean correcto en el tablero de multiplicaciones. 

-Se considerará ganador al alumno o alumnos que apuesten sus fichas al resultado correcto en el tablero de multiplicaciones, es decir a quienes logren desarrollar de forma correcta el ejercicio o problema,  llevándose  la totalidad de fichas apostadas por sus compañeros y de ocurrir un empate se dividirá el total de fichas entre quienes hayan apostado al casillero correcto.

-Ganará el estudiante que  al finalizar el juego posea más fichas en su poder.

Resolución y ejercicios de multiplicación.

______ Ejercicio de multiplicación 


______ Problema de multiplicación

______ Aplicación de la tabla del 2


______ Aplicación de la tabla del 5


______ Aplicación de la tabla del 10


______ Ejercicio de multiplicación 


______ Problema de multiplicación

______ Aplicación de la tabla del 2


______ Aplicación de la tabla del 5


______ Aplicación de la tabla del 10


______ Ejercicio de multiplicación 


______ Problema de multiplicación

______ Aplicación de la tabla del 2


______ Aplicación de la tabla del 5


______ Aplicación de la tabla del 10


______ Ejercicio de multiplicación 


______ Problema de multiplicación

______ Aplicación de la tabla del 2


______ Aplicación de la tabla del 5


______ Aplicación de la tabla del 10


______ Ejercicio de multiplicación 


______ Problema de multiplicación

______ Aplicación de la tabla del 2


______ Aplicación de la tabla del 5


______ Aplicación de la tabla del 10


______ Ejercicio de multiplicación 


______ Problema de multiplicación

______ Aplicación de la tabla del 2


______ Aplicación de la tabla del 5


______ Aplicación de la tabla del 10


______ Ejercicio de multiplicación 


______ Problema de multiplicación

______ Aplicación de la tabla del 2


______ Aplicación de la tabla del 5


______ Aplicación de la tabla del 10


______ Ejercicio de multiplicación 


______ Problema de multiplicación

______ Aplicación de la tabla del 2


______ Aplicación de la tabla del 5


______ Aplicación de la tabla del 10


______ Ejercicio de multiplicación 


______ Problema de multiplicación

______ Aplicación de la tabla del 2


______ Aplicación de la tabla del 5


______ Aplicación de la tabla del 10


______ Ejercicio de multiplicación 


______ Problema de multiplicación

______ Aplicación de la tabla del 2


______ Aplicación de la tabla del 5


______ Aplicación de la tabla del 10


PROCEDIMIENTO DE OBSERVACIÓN

Integrantes
: _______________________________________









Curso

: ________________________________________









Fecha

: ________________________________________









	Escala de apreciación de 

	                       Puntaje ideal: 21 puntos
                                                                            Puntaje Obtenido: ____________


	Criterios:
	Muy Bien
(3 ptos)
	Bien
(2 ptos)
	Suficiente
( 1 ptos)
	Insuficiente
(0 ptos)

	Conceptuales:

1. Se evidencia dominio de los pasos a seguir para desarrollar un problema. 
	
	
	
	

	2. Se evidencia comprensión de la multiplicación usando representaciones concretas y pictóricas
	
	
	
	

	3. Se expresa la multiplicación como una adición de sumandos iguale para resolver el problema planteado.
	
	
	
	

	Procedimentales:

4. Se aprecia coherencia entre el problema y la resolución del mismo.
	
	
	
	

	5. Se desarrollan y resuelven de forma correcta diversos ejercicios y problemas que involucren las tablas del 2, del 5 y del 10.
	
	
	
	

	Actitudinales:

6. Se evidencia compromiso con su aprendizaje.
	
	
	
	

	7. El trabajo está limpio y ordenado.


	
	
	
	


¡Hola! Mi nombre es Puntita y los acompañaré en este entretenido camino de aprendizaje, en el cual mediante el juego ejercitarás la multiplicación.


 ¡Así que manos a la obra y a jugar!





Ruleta de multiplicaciones.
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